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Regulamin konkursu na logo projektu "LogIT 2 - przyszlos¢ w zawodzie

1. ORGANIZATORI CZAS TRWANIA KONKURSU

1.1. Organizatorem konkursu sa koordynatorzy projektu "LogIT 2 - przyszto$¢ w
zawodzie".

1.2. Konkurs rozpocznie sie w dniu 4 lutego 2019 r.

1.3. Prace konkursowe nalezy nadsyta¢ w terminie 4 - 17 luty 2019 r.

1.4. Zamkniecie konkursu nastagpi w dniu 24 lutego, a jego rozstrzygniecie w dniu 26
lutego.

1.5. Organizator zastrzega sobie prawo zwiekszenia liczby etapow konkursowych
w przypadku braku mozliwos$ci wytonienia zwyciezcy konkursu.

2. WARUNKI UCZESTNICTWA

2.1. W konkursie moga uczestniczy¢ zakwalifikowaniu uczestnicy projektu "LogIT 2 -
przysztos¢ w zawodzie".

2.2. Z udzialu w konkursie wylaczeni sq opiekunowie, koordynatorzy projektu oraz
pracownicy Zespotu Szkot im. Wi Szybinskiego w Cieszynie.

2.3. Uczestnik konkursu zobowigzany jest do zapoznania sie z regulaminem konkursu.
Spelienie warunku uczestnictwa w konkursie oznacza akceptacje wszystkich
punktow regulaminu.

2.4. Uczestnik jest zobowiazany przedstawic¢ autorski projekt.

2.5. Organizator nie ponosi odpowiedzialnosci za zgloszenia, ktére nie dotarly do niego
w terminie z przyczyn od niego niezaleznych.

2.6. Organizator nie ponosi odpowiedzialnosci za podanie nieprawdziwych danych lub
danych osoby trzeciej przez Uczestnikow. Podanie nieprawdziwych danych skutkuje
odebraniem prawa do nagrody.

3. ZASADY KONKURSU

3.1. Konkurs polega na stworzeniu graficznego symbolu (logo) projektu "LogIT 2 -
przysztos¢ w zawodzie" realizowanego ze Srodkow Europejskiego Funduszu
Spotecznego, Program Operacyjny Wiedza Edukacja Rozwéj (PO WER) w ramach
projektu ,,Ponadnarodowa mobilno$¢ uczniow i absolwentéw oraz kadry ksztatcenia
zawodowego”.

3.2. Projekt znaku graficznego (logo) powinien nadawa¢ sie do réznorodnego
wykorzystania: reklama, Internet, pisma, ulotki.

3.3. Logo winno charakteryzowac sie nastepujacymi cechami;
a) byc czytelne i tatwe do zapamietania,
b) byc latwo identyfikowane z charakterystyka, celami, idea projektu LogIT 2
c) wzbudza¢ pozytywne emocje,

3.4. Logo winno skladac sie :
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a) tylko z logotypu (stylizacji literowej)

b)  tylko z elementu graficznego bedacego symbolem

c) lub tez zawiera¢ polaczenie obu tych elementow.

3.5. Logo nie powinno by¢ skomplikowane pod wzgledem graficznym i kolorystycznym.

3.6. W swej tresci projekt nie moze zawiera¢ elementow obrazliwych.

3.7. Prace konkursowe nalezy dostarczy¢ na adres mailowy: blazej.guzy@gmail.com, do
godz. 12:30 ostatniego dnia trwania danego etapu. Praca konkursowa powinna byc¢
podpisana imieniem i nazwiskiem autora.

3.8. Uczestnictwo w konkursie jest jednoznaczne ze zrzeczeniem sie praw autorskich na
rzecz Zespohu Szkot im. Wi Szybinskiego w Cieszynie.

4. ROZSTRZYGNIECIE KONKURSU I NAGRODY
4.1. Ocena oddanych prac dokonywana bedzie przez Organizatora
4.2. Rozstrzygniecie konkursu wraz z ostatecznymi wynikami zostanie opublikowane
stronie Szkoty, Facebooku oraz stronie projektu w dniu 26 lutego 2019 r.
4.3. Organizator przewiduje nagrode dla zwyciezcy konkursu.
4.4. Termin i miejsce rozdania nagrody zostang podane w péZniejszym terminie.

Wszelkie pytania dotyczace zasad i przebiegu konkursu prosze kierowac osobiscie do Blazeja
Guzego lub Barbary Szlachty.



